Vy$$i odbornd $kola, Stiedni privmyslovd $kola a Obchodni akademie, Cislav, Piemysla Otakara II. 938
Skolni knihovna

Cislo: RP 1/24S
Téma: Oprava motocyklu (karoserie, ram)

Jméno: David Bene$

Moje prace je rozdélena do dvou €asti. V prvni ¢asti prace vas seznamim s celkovou
historii Pitbike motorek a naslednou historii znacky Stomp.

V druhé ¢asti se podivame na postup mé celkové prace a tou je oprava motocyklu
Pitbike Stomp 50. V jednotlivych krocich si popiSeme opravu jednotlivych soucasti a jeho
uvedeni do findlniho stavu.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi

Nazev: Oprava motocyklu (karoserie, ram)
Autor: David Benes

Vedouct Milo§ Rokyta

prdce:

Oponent: Ing. Jan Novak

Cislo: RP 2/24S
Téma: Vytvoreni 3D modelu v programu Autodesk Inventor (Sachové

figurky)
Jméno: Martin Dusek

Ve své ro¢nikové praci se budu vénovat vytvaieni 3D modell jednotlivych Sachovych
figurek vcetné vyrobniho postupu a vykresové dokumentace. Toto téma jsem si vybral
Z prostého diivodu, a to, protoZze mi to s mymi schopnostmi v softwaru Autodesk Inventor
ptisla jako vhodna prace. Jak t€zké to bylo modelovat? Jak moc ¢asu to zabralo? Kolik to
pfipadné stalo? To vSe jsou témata, kterymi bych se chtél ve své praci zabyvat.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi

Vytvoieni 3D modelu v programu Autodesk Inventor (Sachové
Nazev: figurky)

Autor: Martin DusSek

Vefloua Ing. David Némec, MBA
prdce:

Oponent: Ing. FrantiSek Obeslo
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Cislo: RP 3/24S
Téma: Model KuSe

Jméno: David Horalek

V praci se zaméfim na ndvrh a sestavu modelu kuSe. Piedvedu postupy ndvrhi,
modelovani v prostoru Inventor, kone¢nou vyrobu a sestavu. Cilem bude vyhotovit jak model,
jak jeho vyrobni vykresy a postupy.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi
Nazev: Model kuse

Autor: David Horalek

Vedouci Ing. Frantiek Obeslo
prdce:

Oponent: Ing. Jan Novak

Cislo: RP 4/24S
Téma: Renovace dopravniho prostiedku nebo jeho soucasti (jizdni kolo)

Jméno: Jakub Kadlecek

Svoji praci jsem rozdélil do mnoha c¢asti, ve kterych se podivime k danému tématu.
V prvni ¢asti si rozeberme historii firmy Eska a uvedeme si jednotlivé ptiklady jaké kola
vyrabéla tato firma. V druhé ¢asti se podivame na rozdéleni a druhy skladacich kol. Nésledné
se posunem K moji praci. V jednotlivych krocich si popiSeme, jak jsem postupoval od samého
zacatku. Na uvod si predstavime, pro¢ jsem si vybral tuto konkrétni ro¢nikovou préci a
nasledné si popiSeme cely pribéh prace v jednotlivych krocich.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi

Nazev: Renovace dopravniho prosttedku nebo jeho soucasti (jizdni kolo)
Autor: Jakub Kadlecek

Vedouci Milog Rokyta

prdce:

Oponent: Ing. Jan Novak
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Cislo: RP 5/24S
Téma: Vyroba stojanu na motocykl

Jméno: Jan Kail

Ve své ro¢nikové praci se budu vénovat vyrobé motostojanu pod motokrosovou
motorku, prace bude obsahovat vyrobni postupy spolu s vykresovou dokumentaci. Tuto praci
jsem si vybral z divodu zajmu o motokros. Na co si ddvat pozor pfi svafovani v ochranné
atmosféte, tomu vSemu jsem se vénoval v mé praci.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi
Ndzev: Vyroba stojanu na motocykl
Autor: Jan Kail

Vefloua Ing. David Némec, MBA
prdce:

Oponent: Milo§ Rokyta

Cislo: RP 6/24S
Téma: Vytvoreni 3D modelu v programu Autodesk Inventor — Stojan na
turistické znamky

Jméno: Michal Langr

Zadani moji ro¢nikové prace je stojan na turistické znamky. V této préci je cilem
seznameni s historii turistickych znamek a samotné znamky, navrh 3 feSeni stojant a alespon
jeden navrh vytisknout na 3D tiskarné PRUSA.

V préaci jsem postupoval zplisobem, Ze vSechny 3 navrhy stojant jsem vymodeloval
V programu Inventor a nasledné jsem jeden z navrhti vybral a vytisknul na 3D tiskarné.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi
Vytvoteni 3D modelu v programu Autodesk Inventor — Stojan na
Nazev: turistick€ znamky
Autor: Michal Langr
Ve,doua Ing. David Némec, MBA
prace:
Oponent: Ing. Bc. Vlastimil Andrle
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Cislo: RP 7/24S
Téma: Balisticka kuSe

Jméno: Dominik Piska¢

V této praci se zamétuji spise na praktickou ¢ast nez teoretickou. Cilem této praci bylo
zjistit, zda se dokézu postavit k vétSimu celku prace najednou. Toto pojednava o stavbé a
vlastniho navrhu balistické kuSe z vlastnich védomosti. Postupoval jsem od ptredu kuse
dozadu a postupné nabaloval soucastky a dily, které jsem bud’ ptivafil anebo smontoval
Srouby, které byly zakoupeny v Zelezafstvi. Tato prace mé moc penéz nestala, protoze vétSina
materidlu byla dostupna jako odpad nebo zakoupena ve sbéru.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi
Nazev: Balisticka kuse

Autor: Dominik Piskac

Vefloua Ing. FrantiSek Obeslo
prdce:

Oponent: Ing. Jan Novak

Cislo: RP 8/24S
Téma: Vytvoreni 3D modelu v programu Autodesk Inventor — me¢ Zihadlo

Jméno: Martin Sosnovec

Cilem roénikové prace bylo vymodelovat 3D model a nasledny tisk mece Zihadlo z
literarniho dila Pan prstenti. V Praci naleznete jak postup vyroby, tak i teorii o tom co je to
vlastn€ mec¢ nebo jak funguje 3D tiskarna.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi
Nazev: Vytvoieni 3D modelu v programu Autodesk Inventor — meé¢ Zihadlo
Autor: Martin Sosnovec
Vedouci .
. Ing. David Némec, MBA
prace:

Oponent: Ing. Bc. Vlastimil Andrle
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Cislo: RP 9/24S
Téma: Roboticky pavouk

Jméno: Roman Suk

Cilem této prace bylo vytvorit konstrukci robotického pavouka. V prubéhu prace
probihal vypocet a vybér materialu. Prace se dale zaobira stavbou CNC stroje, svarovanim
hliniku a sklddanim pavouka samotného.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi
Nazev: Roboticky pavouk
Autor: Roman Suk

Vedouci Ing. Frantiek Obeslo
prdce:

Oponent: Ing. Jan Novak

Cislo: RP 10/24S
Téma: Vytvoreni 3D modelu v programu Autodesk Inventor (LEGO

figurky)
Jméno: Dominik Solta

Tato ro¢nikova prace je zamétena na tvorbu 3D modelu LEGO figurky. V této praci je
popsana historie lega, historie lego figurek, historie 3D tisku, informace o programu
INVENTOR, informace o 3D tiskdren PRUSA a nakonec samotny postup prace vyroby
modelu a tisku.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi

Vytvoteni 3D modelu v programu Autodesk Inventor (LEGO
Ndzev: figurky)

Autor: Dominik Solta

Vefioua Ing. David Némec, MBA
prace:

Oponent: Ing. Bc. Vlastimil Andrle
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Cislo: RP 11/24S
Téma: Renovace dopravniho prostiedku nebo jeho soucasti (generalni
oprava motoru Simson)

Jméno: Matéj Svab

Ma ro¢nikova prace (generalni oprava motoru Simson S 51) bude dil¢i ¢asti renovace
celého motocyklu Simson S 51 Elektronic, kterou bych si chtél zvolit jako téma mé
dlouhodobé maturitni prace. Rozsah generalni opravy motoru zvolim na zakladé posouzeni
stavu jednotlivych konstrukénich celkli a soucastek motoru po jejich demontazi, jelikoz
nebylo mozné vyzkouset motor v praxi. Na uvod néco malo o znace motocyklu a dale vas
seznamim technickymi daty motoru. Nasledn¢ popisi jednotlivé kroky pii opravé motoru.
Zavérem porovnam stav motoru pied a po generalni oprave.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi
Renovace dopravniho prosttedku nebo jeho soucasti (generalni
Nazev: oprava motoru Simson)
Autor: Mat&j Svab
Vedouct Milo§ Rokyta
prdce:
Oponent: Ing. Jan Novak

Cislo: RP 12/24S
Téma: Vytvoreni 3D modelu v programu Autodesk Inventor (skelet
animatronika z videohry)

Jmeéno: Filip Vesely

Zadani mé ro¢nikové prace je Vytvofeni 3D modelu endoskeletu animatronika
z videohry Five night’s at Freddy’s. Endoskeleton bude z 1. hry, ale bude pasovat do
animatronika z jin¢ho dilu. V této praci je cil seznamit se s historii jak samotného modelu, tak
hry samotné. Také navrh a vytvofeni modelu a samotny hmatatelny model vytvofeny na 3D
tiskarné Ender 3 V.2.

Inspiroval jsem se z modelu ze samotné videohry a mlj model je tvofen z 15
samostatnych modeld. VSechny modely jsou vymodelované v programu Inventor.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi

Vytvoreni 3D modelu v programu Autodesk Inventor (skelet
Nadzev: animatronika z videohry)
Autor: Filip Vesely
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Vedouci Ing. David Némec, MBA
prace:
Oponent: Ing. Bc. Vlastimil Andrle

Cislo: RP 13/24S
Téma: HX25 Grenade Pistol — 3D model

Jméno: Jan Zahalka

Prestaveni 3D modelu HX25-G.P. ze hry Killing flore 2.. Model zbrané je upraven,
aby nebyl pouzit jako stielna zbran. Bude tam pfestavena funk¢ni sestava vyklapéni hlavné a
jeji tfi druhy hlavni, prvni druh je ocelova hlaven s plastovymi vyklapéc¢i a dalsi dva druhy
jsou plastovy hlavné s plastovymi vyklapéci. U plastovych hlavni bude i ukdzdno misto pro
naboj. Vse se tisklo dvakrat, jak pro ocelovou hlaven, tak i pro plastovou.

Obor: 23-41-M/01 Strojirenstvi

Nazev: HX25 Grenade Pistol — 3D model
Autor: Jan Zahalka

Vefloua Ing. FrantiSek Obeslo

prace:

Oponent: Ing. Bc. Vlastimil Andrle
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